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Para el ingeniero Isaac Clarke su “relación” 
con los necromorfos no ha hecho más que 
- empezar. Descubre como salir de una pieza 
de la estación espacial de Saturno y como 
conseguir tados los objetos y extras. 


CAPÍTULO 1. La pesadilla vuelve a empezar 
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CAPÍTULO 2. ¡Necromorfo: 


MOMENTOS CLAVE 


E ban habitaciones de nodo: Están || 


OBJETOS IM PRESCINDIB LES 


Diagrama nodo de energía: Est 


que se desbloquea con un : 
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OBJETOS IMPRESCINDIBLES 


Diagrama munición de jabalinas: Al salir de la 
guardería donde tienes la visión junto al ventanal, 
tras acabar con 2 necromortos infectadores. 


MOMENTOS CLAVE 


1. Secuencias de botones: En ataques cercanos 
de “necros” y en otras ocasiones hay q 
otones como un loco para salvar la vida 


2. Grupos de enemigos: Ataca siempre al necro” 
más rápido o al que sea el más fuerte del arupo 

3. Gravedad cero: Usa tus propulsores y el stick 
analógico para esquivar los bloques que caen 


e estabilizador: En las mas del 
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Diagrama Traje de Seguridad: Despué 
pasar por la puerta que tenes que rale 
encontraras este traje al entrar en la si 

MOMENTOS CLAVE 
Hi sin fusible: Coloca el fusible ce 
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OBJETOS IMPRESCINDIBLES 


>) Diagrama de Sierra Trituradora: Al pasar la 
zona de congelación, en la sala del generador. 
3 Diagrama Botiquín Mediano: Lo veras flotando 
en el aire cuando pasas por el tubo en gravedad 
cero por el que caen los contenedores. 
de Munición Lineal: Después de 
ena de gravedad cero, pasa por el tubo de 
dl lación, atraviesa la siguiente puerta y a tu 
derecha encontraras el diagrama. 
3 Diagrama Detonador: Tras la batalla con los 
niños necromortos, verás el diagrama en la 1* 
sala con punto de guardado que encuentras. 
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MOMENTOS CLAVE 


|. Parar la maquinaria: Para conseguir detener 
el generador tienes que ralentizar los anillos 
giratorios y extraer rápidamente todos los 


td 


frenos magnéticos usando tu energia cinética. 

2. Jefe final: Primero dispárale a las zonas 
amarillentas. Cuando te tire al suelo, levántate, 
abre la puerta y al salir al espacio di iio a los 
depósitos explosivos para deshacerte de él. 
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OBJETOS 
IMPRESCINDIBLES 


$ Diagrama de Rifle Buscador: En 
a primera sala de guardado del 
Capitu entra por La puerta de 
derecha para cogerlo del suelo 
Diagrama de Lanzallamas: Se 
encuentra dentro de la guarden 
en la segunda clase en la que 
puedes entrar. 
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3, Ascensor con pasajero 





2. Incendio en gravedad cero: Para 
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CAPITULO 7 


Acceder al ordenador 
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Diagrama Cañón de Energía: en 
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OBJETOS IMPRESCINDIBLE 
3 Diagrama de Traje Vintage: Justo antes de 
la puerta hacia la sala de descanso hay una 
habitación que se abre con un nodo de energía. 
Diagrama de Minas de Detonación: Tras hablar 
on Ellie y cruzar a la puerta, junto a un cadáver. 





Zen SF A PARA COLOCAR U E AE la puerta y al 


en la que te encuentras con Ellie y Stross. 


MOMENTOS CLAVE 
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«Zona de gravedad cero 1: Lo primero que debes 
hacer es colocar un depósito OTRO: en la 
puerta y dispararle para que propulse la mole de 
metal y se abra, Luego deberás ralentizar unas 
mortiferas cuchillas, un bloque que pasa por 
unos rayos y unos tornos para poder avanzar y 

por último otra puerta que abrir con depósitos. 

2. Zona de gravedad cero 2: Debes aprovechar 

cuando los anillos de fuego se apagan para pasar 

y acabar con el enemigo del fondo que te lanza 





minas explosivas. Esquiva las minas moviéndote PARA ACABAR CON EL ENEMIGO DE ABAJO te vendrá muy bien 
lateralmente con los propulsores. usar el rifle buscador y disparar con él desde lejos 
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OBJETOS este transporte tendrás que Te saldrán corredores 
IMPRESCINDIBLES reconstruir la maquinaria que lo reptacores, elc., 391 que no 
d% activa. Primero debes coger la es mala idea que trates de 
Diagrama de Combustible pieza circular de bordes azules acorralarte y usar minas para 
Inflamable: Un par de salas más del suelo y colocarla. Luego asegurarte de no perder mucha 
adelante del almacén, en un mover los dos paneles amarillos energia. Es una estrategia más 
camino con minas a la derecha. de ambos lados y ralentizarios enta que ir a por ellos pero te 
>) Diagrama de Proyectiles luna vez que los has abierto) para saldra más rentable 
Buscadores: Á la derecha del en tar que se Cierran antes de que 3. Acaba con el tentáculo egarás 
ascensor que debes tomar en tu te hagas con la pieza que hay en aun punto de guardado yen la 
primera parada en el monoraiL el interior de cada uno. sala contigua verás un tentáculo 
2. Luchando en inferioridad: Hay que obstruye el camino. Lanza 
MI me momentos en Los que te verás os depositos cercanos contra los 
OMENTOS C CLAV La y ñ . 
superado por los enemigos, contenedores para que estallen 
. Poniendo en marcha el como poco después de bajar el tentáculo se retire mientras 
monorrail: Para poder usar del monorrail por primera vez. acabas con más "necros” 
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CAPÍTULO 11. CAPÍTULO 12. 
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OBJETOS IMPRESCINDIBLES a 
na E $ Semiconductor de Diamante: En e 
Diagrama de Traje Avanzado: Al entrar por la no a sara 


puerta hacia el pabellón minero B, abre la puerta dt a Pato 
de nodo de energía y lo encontrarás dentro. que está en la rampa a la izquierda del taladro. 
MOMENTOS CLAVE MOMENTOS CLAVE 
1. Zona de gravedad cero: Después de la escena Coloca el fusible: Lo primero que debes hacer 
con Ellie serás arrastrado a una zona de para poner en marcha el taladro es recoger e 
gravedad cero en la que encontrarás suministros NINA rue las  uacont ERE” aé Hácucon 
Y. pegado a una pared, un necro de los que te minas y ponerlo en la base del taladro 
lanzan minas. Para poder avanzar tienes que 1. La placa de circuitos: Es fácil de encontrar 
colocar un depósito explosivo para mover los -— al subir por la rampejunto al taladro. Ve por 
contenedores de los que salen los rayos rojos, el montacargas, désmembra a las 2 “necros 
que de otro modo te fulminanan. Al disparar cue te Salen y extráela del panel Al culucaria— 577 
al depósito se moverán los rayos y podrás en la base del taladro, Ellie comenzará a 
entrar volando por el agujero. Cuidado con los nirar el aparato para que puedas subir por e 
_ necromortos geiser” que hay den 3scensor. Durante este momento [bastante 
2. Nadie dijo que fuera fácil: DESDuES dela imncias delicia de salirte “Derros ono a 
ES de la novia de Isaac deberás subir por incluso algún otro más. Si tienes la habilidad 
un montacargas. le enfrentarás con más de 10 25  guficiente puede ser un buen lugar para coger 
cromorfos en muy poco tiempo. Te vendrá-de” munición de los necromortos caidos. 
palas contar con la sierra trituradora y con unas 2. Un viaje muy movidito: Cuando subas al 
cuantas ralentizaciones para hacerles frente. taladro te espera uno de los enfrentamientos 
más largos y dificiles. Además de los “necros” 
que se subirán al taladro para acabar cont go, 
tendrás que hacer frente a más enemigos : 
que te lanzan proyectiles de las paredes. $: 
estás atento podrás hacerte con unos cuantos 
sumiristros por las paredes del oscuro tune 
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sarmas 


La amenaza necromorfa es bestial, pero el 


arsenal de Isaac no se queda corto. Aqui tienes 
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Estrategias 


Si quieres sobrevivir a esta pesadilla alienígena, aquí tienes unos 
utiles consejos. El mejor modo de combatir, la manera más optima 


de usar las mejoras, qué debes comprar en los almacenes... 





dos sentidos. Por un lado debes necros que puedan aparecer se consejo 
avanzar con mucha calma por los lleven una buena sorpresa 

escenarios, observando bien las Por otro lado también querrás no demasiado 
nabitaciones en busca de enemigos que los enemigos vayan con más 

suministros o de objetos especiales calma, asi que tu mejor opción traje DRI 

Un buen metodo para mantenerte será ralentizarlos. Al principio gran tent 

con wda si estás con poca energia solo dispones de dos cargas para 


A] 


[TRAJEVINTAGE == A = 7 F ice 


= 
A . E => Al $] 





CALMA PARA TODOS es ir poniendo minas detrás y lanzar y a 
Anda alma es inteligente en delante tuyo, de modo que los muy lentamente : 
s j e no deberias 
mejorar ningún arma [a 
do! hasta que hayas 
completado la estabilización y tu 


WISTIENDO A LA MODA 


d nte. El mejo 
traje avanzado lal menc 


rara "=artina 


= 
mn 

A lg E 

e En 5 

e o 
3 a ¡al 


E db 


que te 
aconsejamos que siempre lleves 
un nodo encima para abrirlas 


A 


Cuando termines tu aventura por primera vez desbloquearás el modo 
de dificultad imposible y además el modo de Nueva Partida +, que te 
permite mantener tus objetos y mejoras y hacerte con nuevos trajes. 


— y a o Aa E, 5 
fa [e >, e E al E 
- a a a Mi” — . E 
a AA e e ¡pu 
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. yor 
a a cra als smbrarria SAS dsa rar 
AS dd La CALETA CIO COARLE CU 


ado, te aconsejamos 
esa elijas otra vez la dificultad 
normal De este modo podrás 
hacerte rápidamente con los 
nuevos trajes, mejorar todas Las 


rea la aci tardseal Rh=ararta rar 
in ar Jen A O rl E 
im Buren arcanmal da hratnminas 

hal (AA o LA ta da — Y 
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u la caja fuerte del 
ls" ar = córms menta € 116 
a A A a P o a sl _r* 1 pa a A 
estarás en posición de completar 
la aventura en el nrvel extremo 
E, 
Ue puedas 6 nó pasarte el nive 
mescla lan al nue sorentrac 
posible len el que encuentras 
menos munición y botiquines, sólo 
ovedes guardar 3 veces y ademas 
los enemigos son mas luertes), 
fnarnararars da + hahilidad mic (05 
A al e A el a A O a a 
nada, ya que empiezas de cero. 
. 
El mejor modo de hacer dinero 
ia, ¿ue a pa 
en el juego es equiparte con el 
rayo de contacto y en vez de usarlo 
vender toda la munición que 
pa - pa ll a 
vayas encontrando. Cada crupo de 
Primicia nn dr PA -- E 
Ll 2. e dara 6.000 c Y Sl USAS 
el 113€ vwñtage de elite te Cosiara 
28.500 cada nodo. Asi podrás subir 
las armas mucho mas rapido 
A _— 
J F la F .) pa 
A a Y da Ñ LA al de 
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M ACCIONES Y R 
PREMIOS UPLAY UNIDAD! 











comentad , UDiSoOft Unidades. 

ha puesto de moda una Ropa de noble de Ezio: 
forma de conseguir extras — 20 Unidades 

al completar acciones Ropa de Altair: 
siempre y cuando os 20 Unidades. 

registréis previamente Armadura de Altair: 
en su página web: http-// 20 Unidades. 
uplay.es.ubi.comf. Mejora la capacidad de 


os trucos valen también tu cañón oculto hasta 





para Xbox 360. 10 balas: 
ACCIONES, QUE 30 Unidades 
OTORGAN UNIDADES: Personaje multijugador: 





Problemas técnicos: La Arlequina: 


illa Da . TUN 





10 Unidades. [kelatrro 50 Urudades. 
a la historia del juego) NW DOS NUEVAS 
Intentad acceder a la APARIENCIA 


secuencia 9 de ADN por Para Carle un nuevo aire Loleccionad las 100 Nalgas de acero: 
mera vez a vuestro personajes, banderas detos Borgia. orga la invencibilidad. 

erfeccionista: seguid estas indicaciones. — Capa Medici: 

0 Unidades. Consequid Apariencia Raiden Alcanzad 

edallas de oro [Metal Gear Solid): el juego d 
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d y acercaos al orde 
- - a O == A Moa Pm 
z metidos en él, escribid RUSALKA y dadle a Enter: 


oned CD. le volvéis a dar a Enter- luesa OA E 
AI a, LE PELS d Ca d ENCer; (0Uego LIA Y, Como 
E . - - 
AA pt alii pa po racha a 
d ez Enter... ¡¡¡eucidades, acabais de desbloguear e 
"e Ar=rarnall E SER Aa Pe meta wes | data tai 
PS AFCICO?? ESPero que 0s guste y saludos a (0005 















Último Gremio: 

Los asesinos que se 
reclutan tienen el rango 
asesino. Finalizad la 
secuencia 5 con el 100% 
de sincronización. 
Llamar a todos 

los asesinos: 

Se elimina el limite de 
tiempo. Conseguiréis 
desblogueario 
completando la secuencia 
6 con el 100% de 
sincronización. 





NM RECONTRUYENDO 
ROMA 

En el minijuego de 
reconstruir Roma se 
plantean dreersas tareas 


que podéis placita 


las O 

Restaurar cuatro 
Sastrerias: 
Actualización cuchullo 
del cinturón. 
Restaurar cuatro 
Sastrerias: 

Actualiza bolsa de 
medicina 

Restaurar cinco 
Herrerías: 

Maza Cavalieri y Cuchillo 
carnicero. 

Restaurar ocho 
Herrerias: 
Actualización cuchillo 
del cinturón. 
Restaurar ocho 
Herrerías: 
Actualización wal 

de veneno. 
Restaurar diez Herrerias: 
Espada larga. 

MW CONSEGUIR EL 
PARACaROna 
Completad todas las 


ei 5 ¡ .. A 
misiones disponibles 


ST Oi O 
tl 


BlazBlue: 
Continuum 
Shift 

MH DESBLOQUEAR 
FINAL VERDADERO 
Completad el modo 
Historia con Hakumen, 
Hazama, Jin, Noelia, 
Raquel y A para 
ac one l final real de 
la historia. 

a CONSEGUIR MU-12 


Completado el modo 
Historia con Hakumen, 
Hazama, Jin, Noelia, 
Raquel y Tsubaki, y 
desbloquearéis el Final 
Verdadero”. Terminad ese 
final y lo que conseguirels 
será el esc enano y rel 
tema Mu-1 

A VERSIONES DE UN 
PERSONAJE 

Completad el modo Score 


Attack con un personaje 
para desbloquear todas 
sus Versiones. 





MN VER LOS CREDITOS 
DEL JUEGO: 

Si sois de los que 
gustan de ver quién ha 
compuesto la música, 
como se llama el 
productor ejecutivo o 
quién era el becario que 
hacia las fotocopias de 
los bocetos, completad 
el modo Arcade y 
desbloquearéis una 
opción en la galeria 

que os permitirá ver 

los creditos. 


Los Sims 3 


WN TODOS LOS TRUCOS 
Poned en pausa el juego 
y mantened pulsados 

os botones L1, R1, L2 y 
R2 para activar el modi 
trucos. Tendréis acceso 


atodos los trucos, p 


a 


TO 


M OBTENER DINERO 
FÁCILMENTE 

Escribid novelas de ficción 
en vuestro ordenador 
hasta que ganéis la 
suficiente habilidad corno 





novelas 

románticas. Una vez 
escribáis una de este 

género recibiréis royalties 


para escribir ! 


durante seis semanas. $1 
rico aún más las 
abilidades de escritura 


podéis llegar a hacer 


40.000 simoleons a la 
semana. 
NBA Jam 





Ml DESBLOQUEAR 
EQUIPOS 
Para jugar con Jos 


combinaciones de 
botones en la pantalla 
de menú del juego 
EQUIPO BEASTIE BOYS 


[lx21, + (201, -, +, = 
0, 
UIPO DEMOCRÁTICO 
[x1 3) Y Xx. El equipo 
venta con Barack Obama 
y y Bill Clinton, entre otros. 
J. COLE Y EL NOVENO 


qt” 


EQUIPO MARAVILLA: 
y -.,4,>.,4,+., + 
+ xy/0 


entre otros. 
NN DESBLOQUEAR 


JUGADORES 
Para desbloquear a los 





juga suores ocultos, haced 
lo que os imdicamos. 
Colin Cowherd y Michelle 
Beadle: 
Seleccionad el modo Play 
Now e introducid “ESP” 
como nombre del jugador 
"NSN” como n 
del jugador 2 


ombre 


Mark Turmell y Tim 
Kitzrow: 

Seleccionad el modo 
Play Now e introducid 
“MJT como nombre de 
jugador 1. 

Mascotas de la NBA: 
Seleccionad el modo 
Play Now e introducid 
“MAS” como nombre en 
el jugador 1 y COT” como 
nombre del jugador 2 


conseguido desbloquear 
el primer juego de Prince 
of Persia, introduci a estos 
codigos para awanzar 


hasta el nrvel concreto. 





Nivel 02: 


KIEJSC. 

Nivel 03: 
DMKERC. 
Nivel 04: 


a ls 
AA A 


Nivel 05: 
XRTLOC. 
Nivel 06: 
UHLCAC. 
Nivel 07: 
RXCTPC. 
Nivel 08: 


SIX 
AE) AA 


Nivel 09: 
DFPJNC 
Nivel 10: 
SWJJLC. 
Nivel 11: 
AQEKC. 
Nivel 12: 
ZMBTOC. 
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DJ Hero 2 


Ml DESBLOQUEAR 
TODOS LOS CÓDIGOS 
Dentro del menú de 
trucos, introducid 
cualquiera de estos 
códigos para conseguir 
su efecto. Tened en 
cuenta que al meter 
trucos se desactrvan 
los marcadores: 





Open The Trap: 
/uega con DJ Deadmaus. 
| Hate Crossfading: 
Auto Crossfade. 
Soothing: 

Auto Scratch. 

Look No Hands!: 
Auto Tapper. 

Now You See Me: 
DJ invisible 

in Trance We Trust: 
Juega con DJ Tiésto. 


Look No Hands!: 


1 a HO Lorna 4 Pad Y 
AULAS. UNT MLICaAS. 


Donkey Kong 
Country 
Returns 


M DESBLOQUEAR 
MODO ESPEJO 
Superad todos los niveles 
K anda las letras 
KONG en todas las fases, 
Cuando lo hayáis hecho 


aparecerá un el 





0 GET 


desbloquearéis el "Modo 
Espeja”, que consiste en 
un modo de dificultad 
muy alta, en el que 
jugáis con una sola vida y 
además sin poder usar a 
Diddy ni tampoco items. 
M JUGAR EN EL 
TEMPLO BANANA 
Para desbloquear el 
templo Banana, lo 
que tenéis que hacer 
es completar el juego 
recogiendo todas las 
letras KONG y haceros 
con todas las esferas 
de cada uno de los 
templos. Cuando lo 
hayais conseguido todo, 
la puerta del templo se 
abrirá y podréis entrar 
M CONSEGUIR 
WIDAS EXTRA 
Si cargáis una partida 
guardada mientras 
tengáis la batería Wiimote 
en un nrvel bajo, se 
mostrará un mensaje 
de Cranky en el que os 
advertirá de que la batería 
está baja y os regalará 
Wi idas exira par a echaros 
uña mano. 





MH MONEDAS 

DK INFINITAS 

Buscad el primer puesto 
de control en el mundo 


mb Cl 


DUELA 


mm na 
E == De Gr c 
qe ¡Dr | 
AE 
Ss 5 Ak * = 
vo 
a, 
E 
Ei 


Dom y 





mas bajo. Al hacerto los 
pobres bichos empezarán 
E a monedas. Podéis 
rebotar todo el tiempo 
que pases: porque 

las monedas seguirán 
saliendo todo el tiempo. 


El Señor de 
los Anillos: 
Las Aventuras 
de Aragorn 


W TODOS LOS EXTRAS 
Y VENTAJAS 

En el menú de trucos, 
introducid cualquier ra de 
estas claves y recibiréis 
el poder o la ventaja 
correspondiente: 


PARA ARAGORN: 


21122: 

Fuerza infinita. 
c2C2: 

Munición infinita. 
227BB: 


Dinero infinito. 
PARA GANDALF: 
B1B1: 

Magia minita. 


Epic Mickey 


N DESBLOQUEAR 
NEW GAME + 
Cuando terminéis la 
aventura, cargad el 
rchrvo con la partidas 
que hayais guardado, 
corno si fuerais a jugar de 
nuevo, y se desbloqueará 
la opción New Game +. 


empezaréis con 
dos los objetos que ya 
ubierais conseguido 

Z DIBUJOS ANIMADOS 
CLASICOS 

En las transiciones 2D 
de las diferentes fases 
es posible recolectar 
peliculas, en concreto una 
por fase. Si las recogéis 
todas podréis ver un par 


a Fe mm 








de cortos en los Extras 
rincipal. 
Aciay? Mouse- 
The Mad Doctor”: 
Coleccionad 20 rollos. 
Oswald the Lucky Rabbit- 
"0h What a Knight”: 
Conseguid 30 rollos. 
M EL APARTAMENTO 
DE WALT DISNEY 
Tras completar el nivel 
The Lonesome Manor”. 
volwed a la calle principal 
y hablad con el Gremlin 
ce la sala recreativa. Al 
hacerlo os enteraréis de 
¡ue la máquina tiene otr 
función, pero que solo se 
actrvara con 30 chispas. 
Al dárselas, el Grermlin 
os dirá que algo se ha 
activado en la estación 
de bomberos. Terminad 
de hablar con él y luego 
saltad para llegar a la 
ventana que se encuentra 
encima de la puerta de la 
estación y entonces Gus 
os preguntará si queréis 
entrar al apartamento 
de Walt D sney. Al entrar 
encontrareis multitud de 
bocetos y dos e-Tickets 
de oro en los que aparece 
Oswald y que tienen un 
valor de 150 Tickets. 


Goldeneye 
007 


BM CONSEGUIR EXTRAS 
Y VENTAJAS 

Introducid estos código 
en el menu ze edras para 





Invis1bleEv3rything: 
Permite la inmsibilidad 
solo en multijugador 
locall. 
<477MYFR13INDS4R3ISP1 
35>: 

Desbloquea el modo 
Donkey Kong. con el 
que los personajes del 
multijugador tendrán 
grandes cabezas [se 
vuelve al estado normal 
restaurando los valores 
predeterminados]. 


Sonic Colours 


H EL MODO 

SUPER SONIC 

Para desbloquear esta 
modalidad de juego 
debéis conseguir los 
180 anillos rojos de 
cada uno de los 36 actos 
principales. Cuando 

los tengáis, os tocará 
completar las 21 fases de 
simulación en el modo 
para un jugador. Una 
vez lo consigáis todo, la 









Epic Mickey 


Hola, soy 


os envio un truco para Épic 


opción Satélite del menú 
principal se iluminará, 
permitiendo que juguéis 
en el modo Súper Sonic. 
Eso si, tened en cuenta 
que esta modalidad de 
juego no se puede utilizar 
en el modo desafio. 

BM Mii EN EL 
SIMULADOR DE SONIC 
Coleccionad 30 anillos 
rojos para desbloquear 
el personaje Mu y poder 
usarlo en el juego 
Simulador de Sonic. 

MW CREDITOS 
INTERACTIVOS 
Después de completar la 
historia [no es necesario 
que la tengáis al 100%, 
solo que terminéis el 
juego! y ver el final y 

los créditos, aparecerá 
una estrella del arco 

iris en la pantalla de 
Mapa. Pinchad sobre 
ella cuando queráis para 
volver a ver la secuencia 
de creditos, pero esta vez 
en modo interactrwo. 

Ml CONSEGUIR 

VIDAS EXTRA 

Tras completar cada 
nivel del juego aparece 
la pantalla de resultados 
en la que se muestra el 


Guillermo, tengo casi 15 años y 


Mickey. 


Cuando te caes de una distancia 





considerable te suelen quita 


..e = haces lo 519 ulente no 


doble salto y no pasará n n 


caes después de dar 
antes de tocar el suell 
mando. Asi Mickey ds 
y llegarás al suelo sim 







daño. Es la primera vez q 


ESCTiDO. 


su Jerte 


ON Guzmán (email) 





rango y la puntuación que 
habéis conseguido. Saltad 
en repetidas ocasiones 

y romped los números, 
haciendo caer los anillos 
de oro. De esta forma 
lograréis, al menos, una 
wda extra. 





Ml DESBLOQUEAR 
TRAJES 

Introducid estas 
combinaciones de 
botones después del 
tutorial para conseguir el 
traje correspondiente: 


,»*, ¿?.+. +, 

e a 

RAJE ZONA NEGATIVA 
[NIVELES NOIR]: 

- + +, ,>,+, t 


Ml CONSEGUIR 
VIDAS INFINITAS 
En el mundo 3-1 de 
Super Mario Bros. 1 
convertios en Super 
Mario usando la seta. 
Sequid hasta el final, 
sin dejar de ser 
Super Mario, y en las 
escaleras que llevan a 
la bandera final saltad 
sobre las dos tortugas 
que encontraréis. Al 
hacerlo, el segundo 
caparazón golpeara 
la estrella y volverá 
hacia vosotros. Saltad 
encima y mantened 





el equilibrio para ir 
consiguiendo tantas vidas 
extras como queráis. 

En el mundo 1-2 de Super 
par jo Bros. 3, subid por 
a primera colina con 

el traje de Mapache y 
saltad sobre la tuberia 
horizontal Esperad unos 
segundos y empezarán a 
aparecer un montón de 
Goombas por la tuberia. 
Saltad encima de uno 

de ellos y dejad pulsado 
el botón de salto para 
volar por los aires. Al 
caer, hacedlo sobre otro 
Goomba y repetid el 
proceso todas las veces 
que querais para 

ir consiguiendo vidas. 


WWE 
Smackdown! 
vs. RAW 2011 


Ganad una pelea en 
Backlash. 
Bragging Rights: 
Ganad en Bragging 


Venced en SummerSlam. 
Survivor Series: 

Ganad un combate en 
Survivor Series. 

The Bash: 

Lograd una victoria 

en The Bash. 

Breaking Point: 

Ganad en Breaking Point 
TLC: 

Lograd la victoria en TLC. 
Tribute To The Troops: 
Venced en WrestleMania 
XXVI. 

Judgment Day: 

Ganad en Royal Rumble. 





Cuando decidáis la 

fecha en que vuestro 
héroe cumple los años, 
sincronizad el reloj de 

la Nintendo DS para 
hacerlo coincidir con 

el cumpleaños del 
personaje. De esta forma, 
cuando estéis buscando 
un botin, el porcentaje de 
objetos que los enemigos 
dejarán caer será mucho 
rmmayor al normal. 

M TIENDA SECRETA 
EN DOURBRIDGE 
Dirigios a la zona de 
atrás de la tienda que 
hay en Dourbridge. Alli 
encontraréis una puerta 
oculta que esconde unas 
escaleras. Bajad por ellas 
y estaréis en un tienda 
secreta repleta de objetos 
poco habituales. 


M ENFRENTAMIENTO 
CON DIMITRI 
Sabemos lo frustrante 
que es estar a punto de 
terminar el juego y que 
el bueno de Dimitri nos 





Ghost Trick Detective Fantasma 


estropee la fiesta una y 
otra vez. Para eso, y si 
estáis verdaderamente 
desesperados, 

os desvelamos la 
combinación correcta 
para vencerle: 


= 


== (y Es — a 
A A 


== Pd Cil y 


El Señor de 
los Anillos: 
Las Aventuras 


de Aragorn 


NM CONSEGUIR TODOS 
LOS EXTRAS 

Entrad en el apartado de 
trucos del menú principal 
y ejecutad las siguientes 
combinaciones de 
botones para desbloquear 





M ACCEDER A LA BASE DE DATOS 

Terminad el juego y desbloquearéis toda la base de 
datos, que consta de los 33 personajes y de los 14 
escenarios que componen la aventura. Todos estos 
elementos tienen información específica basada en 
el progreso que hayáis tenido en el juego. Podéis 
acceder a ella pinchando en el icono situado en la la 
parte superior izquierda de la pantalla lo pulsando 
Start] en la pantalla de inicio del juego una vez que 
hayáis completado la historia, 


2 GET 


las ventajas. 

Moral Infinita: 

+ + + oe Gatillo 
izquierdo, Gatillo derecho, 
Gatillo izquierdo, Gatillo 
derecho, Y, Y. 

Velocidad Doble: 

+ + oe Gatillo 
Izquierdo, Gatillo 
Izquierdo, Gatillo 


Izquierdo, Gatillo derecho, 
q 


Gatillo derecho, Gatillo 
derecho, X. 

Flechas infinitas: 

+, +, +, X X XxX Gatillo 
izquierdo, Gatillo derecho, 
Gatillo izquierdo, Gatillo 
derecho. 

Fuego rápido: 

Y,X, * => MX Y Gatillo 
izquierdo, Gatillo derecho, 
x Y 


Golden Sun: 
Oscuro 
Amanecer 

M ACCEDER A 
CROSSBONE ISLE 
Crossbone Isle es la 
mazmorra opcional 

que se encuentra al 
final del juego. Para 
acceder a ella tenéis que 
acabar con el jefe final 

y proceder a guardar la 
partida después de ver 
los créditos finales del 
juego. Cuando terminen, 
cargad la partida que 
acabáis de guardar. Al 
empezar a jugar, id hacia 
el sur de Tonfon, donde 
veréis un mar en forma 
de peninsula en el borde 
del mundo. En ese lugar 
encontraréis un remolino 
por el que debéis ser 
absorbidos. Luego tenéis 
que navegar en dirección 
este, desde el punto en el 
que os deje el remolino. 
Si lo habéis hecho todo 
correctamente llegaréis 
a una isla donde está la 





entrada a Crossbone Isle, 
mazmorra en la que os 
espera el verdadero jefe. 


Last Window 


M JUGAR AL FINAL 
ALTERNATIVO 
Completad el juego sin 
tener que consultar 
cualquiera de los archivos 
clasificados que se 
encuentran al final de 
cada capitulo de la novela 
y consequiréis acceder 
al final alternativo y al 
epilogo de la historia. 

WN CÓMO CONSEGUIR 
9-BALL 

Completad el juego por 
primera vez. 

MW CONSEGUIR PINKIE 
RABBIT LAND 
Comprad una bebida de 
la máquina expendedora 
en el capitulo 6 e 
intercambiad el tapón 
ganador de la botella con 
la señora Patricia o con 
=1dney para lograrlo. 


Phineas 

y Ferb 

M ACTIVAR LA 
DOBLE VELOCIDAD 
Para aumentar la 
velocidad del juego al 
doble: A, B, L_R y Select 
en la pantalla de titulo. 












God of War: 
Ghost of 


M OBJETOS 
ESPECIALES 
Completad lo que os 
indicamos en cada ca350 
para conseguir el objeto: 
Ambrosia de Afrodita 
[Ataque de Spartal: 
Completad el minijuego 
del sexo tres veces. 
Lechuza de Atenea 
[Encontrar tesoros): 
Está después de que 
Kratos deny la estatua 
de Athena, en una pila de 


escombros. 





Huesos de Ares 

[Magia Infinita): 

Entrad en el Domini 

de la Muerte a traves de 
la Puerta de la Muerte 
en Atlantis y mirad 
hacia el sur. 

Brazalete de Calisto 
[Gana los minijuegos]: 
Después de derrotar a 
Calisto, buscad en la 
tierra cerca del combate. 
Pala [Juega como Zeus 


en la Arena de Combatel: 


Desbloquead todo del 
Templo de Zeus y avanzad 


por el camino que se abre. 


Anillo del Rey [10% más 
de orbes rojos]: 
Después de que el Rey 
Midas convierta la lava 
en oro, buscad en la 
zona que tocó. 

MH APARIENCIAS 
ALTERNATIVAS 
Podéis conseguir nuevas 
apariencias para vuestro 
personaje si haceis esto: 
Deimos: 

Completad el juego. 


PSP 


Armadura de Dios: 
Terminad el juego. 
Legionario: 

Introducid el código 

de la versión preventa 
del juego. 

Robot: 

Compradla en El Templo 
de Zeus por 70.000 orbes 
Zeus/ Sepulturero: 
Desbloquead todos los 
bonus en El Templo de 
Zeus, resolved el puzle 

y usad la pala. Esta 
apariencia solo se puede 
usar en el campo de 
batalla. 


Kingdom 
Hearts: 
Birth by Sleep 


MN OPCIÓN ARCHIVOS 
TRINITY 
Tenéis que completar 

l modo Historia con 
cualquier personaje. 
M ENFRENTARSE A 
LOS JEFES SECRETOS 
Ya hay que tener ganas 
para enfrentarse porque 
si a los Jefes Secretos del 
juego, pero bueno... hay 
gente para todo. 
Lingering Spirit Vanitas: 
Tenéis que completar La 
Historia Final para poder 
luchar con Lingering 
Spirit Vanitas durante 
la historia de ferra, 
Ventus y Aqua 
Mysterious Figure: 
Derrotad a Lingering 
Spirit Vanitas en Keyblade 


Graveyard para poder 
luchar con Mysterious 
Figure durante la historia 
de Terra, Ventus y Aqua. 








Ml DESBLOQUEAR 

LA HISTORIA FINAL 
Recoged todos los 
informes Xehanort 

con cada uno de los 
personajes y completad 


sus modos historia para 
desbloquear la Historia 
Final. 


NBA 2K11 


M TENER TODOS 

LOS EXTRAS 
Introducid estos códigos 
dentro del menú de 
trucos para conseguir 
el efecto deseado: 





Jugar como Michael 
Jordan novato en 
Creando una Leyenda: 
icanbe23 

Equipo 2K Sports: 
2ksports 

Equipo 2K Sports China: 
¿kchina , 
Equipo de desarrollo 
de NBA 2K: 

nbaZk 

Equipo de "Visual 
Concepts”: 

weteam 

Balón ABA: 
payrespect 


World Rally 
Cham p 
MH EXTRAS CON EL 
NOMBRE DE PERFIL 
Cread un perfil con 


cualquiera de estos 
nombres y conseguiréis 


lo que os indicamos: 
dovecam: 

Vista de pájaro. 
UGLYMUGS: 

Avatares extra. 
MAXPOWER: 

Añade un impulso 
superior al coche 
Extreme 05. 

PADLOCK: 

Desbloquea el modo 
experto. 

SPOOKY: 

Desbloquea el coche 
fantasma. 

AITRIAL: 

Tiempo fantasma en 
modo contrarreloj. 
DOVECAM: 

Cámara interior. 
UGLYMUGS: 

Avatares de bonus. 
reverse: 

Controles invertidos. 

ll DESBLOQUEAR 
COCHES 

Ganad el WRL 
Championship en 
dificultad Novato 

o Profesional para 
conseguir estos coches: 
307 WRC Version, Fabia 
WRC Evolution, Ford 
Focus RS WRC Evolution, 
Mitsubishi Lancer WRCOS5 
Hot Wheels Evolution/PTC 
Evolution, Subaru Impreza 
WRC 2005 Spec A/B, Xsara 
WRC Ewolu or 

Ml DESBLOQUEAR 

EL MODO EXPERTO 
Completad el Modo 


Championship en 
ificultad profesional. 
E CONSEGUIR EL 
MODO EXTREMO 
Completad el Modo 
Championship en 
dificultad experto. 
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Este suplemento se vende conjunta e inseparablemente con Hobby Consolas 233. 
Prohibida su venta como producto independiente. 
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